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KONU: ULUSLARARASI COCUK VE BiLGi GUVENLIGI ETKiNLIKLERIi

Basin Agiklamasi
BTK Onciiliigiinde Dijital Oyunlar Tiim Yénleri ile Tartisilacak

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin her gegen giin hizlanarak ilerlemesi, sehirlesme ve oyun
alanlarinin yetersizligi gibi nedenler ¢ocuklarin oyun oynama ve sosyallesme aliskanliklarini
blyuk o6lclide degistirdi. Geleneksel oyun anlayisina karsin teknolojinin getirilerini sonuna
kadar kullanan dijital oyunlar yasantimizin dnemli bir pargasi haline geldi.

Gunlmuzde artik dijital oyunlar ¢ok farkli alanlari ile bir sektér halini almis durumda. E-spor
ve sanal gerceklik gibi yeni alanlarin dogusu ile sektér glinden gline biylimekte. Bu blylime
basta guivenlik olmak Uzere toplumsal, ekonomi ve psikoloji alanlarinda bir¢ok meseleyi de
beraberinde getiriyor. Dijital oyunlarin g¢ocuk gelisimi Uzerine etkileri ve egitim amagli
kullanilmasi, dijital oyunlardaki kalip yargilar, siddet ve diger zararh igerikler ile oyunlarin
derecelendirilmesi gibi bircok alt kirilma sahip oldukca genis yelpazede incelenmesi gereken
konular ile karsimizda duruyor.

Ozellikle genglerimizin ve ¢ocuklarimizin gelisimini géz éniinde bulundurarak “Dijital Oyunlar”
temasi ile hazirlanan Uluslararasi Cocuk ve Bilgi Gulvenligi Etkinlikleri 9-11 Ekim 2017
tarihlerinde Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu énciligiinde Aile ve Sosyal Politikalar
Bakanligi, Milli Egitim Bakanligil, Genclik ve Spor Bakanlgi ile Cocuk ve Bilgi Glvenligi Dernegi
koordinasyonunda gerceklestirilecek.

9 Ekim glni cocuklar icin kodlama ve bilgi toplumunda aile egitimi ile baslayacak olan
etkinlikler Gic gin boyunca devam edecek. Egitimler esnasinda 6grenciler oyun gelistirme yolu
ile kodlama programina katilirken aileleri ise internetin giivenli kullanimina yonelik farkindalik
egitimleri alacak. Egitimin ardindan 6grencilere katilim sertifikasi ve glivenli internet kullanim
sOzlesmesi verilecek.

Etkinliklerin ikinci glinlinde Aile ve Sosyal Politikalar Bakanhgi, Milli Egitim Bakanligi, Genglik
ve Spor Bakanligi ile oyun sektori koordinasyonunda cesitli calistaylar gerceklestirilecek.
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Dijital oyunlarin egitimde kullanilmasi, dijital oyunlarda koruma ve rehberlik, e-spor ve dijital
oyun sektoriiniin ele alinacagi calistaylarin sonucu olarak Bakanliklar ve sektor dijital oyunlar
ile ilgili bir yol haritasi ve strateji belirleyecek.

11 Ekim GuUnQ ise uluslararasi konusmacilarin da yer alacagi Uluslararasi Dijital Oyunlar
Sempozyumu gerceklestirilecek. Oncelikli olarak egitim giinii etkinlikleri ve calistay sonug
raporlarinin sunulacagl sempozyumda dijital oyunlar konusunda uzman konusmacilar
tarafindan konunun farkli boyutlari gesitli konferans ve panellerle ele alinacak.

Calistay ve sempozyum ciktilari 11-13 Nisan 2018 tarihlerinde diizenlenecek olan ve konu ile
ilgili cesitli bildirilerin kabul edilecegi Uluslararasi Dijital Oyunlar Kongresi'nde de
degerlendirilecek.

Bu kapsamda, 11 Ekim 2017 tarihinde diizenlenecek olan Uluslararasi Dijital Oyunlar
Sempozyumu ve 11-13 Nisan 2018 tarihlerinde diizenlenecek olan Uluslararasi Dijital Oyunlar
Kongresine konu ile ilgilenen tiim paydaslarin katilimini ve katkilarini beklemekteyiz.

Ayrintili bilgi icin: http://cocukvebilgiguvenligihaftasi.com
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